
DIGITALE MEDIENBILDUNG
MACH-MAL-BOXEN DER BÜCHEREIZENTRALE

Virtuelle Fachtagung Digitale Services



Was ist eine Mach-mal-Box?
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Mach-mal-Box Blue-Bots
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Mach-mal-Box Bee-Bots Morsealphabet
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Mach-mal-Box Blue-Bots Geschichten
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• Amira – mehrstufiges Leseprogramm in 9 Sprachen

• Geschichten, Unterrichtsmaterialien, Spiele, 
Hörmedien

• Online und Downloads

• Praxisidee: Geschichte in Textfragmente zerlegen 
und auf Karten drucken, in beliebiger Reihenfolge 
in Fächermatte legen, Blue-Bot fährt 
Textfragmente in richtiger Reihenfolge ab



Mach-mal-Box Blue-Bots Geschichten

Auch in der Schule haben wir die Fenster schon 
mit Weihnachtsbildern geschmückt. Jeden 
Morgen zündet unsere Lehrerin eine Kerze an 
und liest ein Kapitel aus einem Weihnachtsbuch 
vor. Das ist immer sehr gemütlich. 
Steuere Blue-Bot zur Kerze!

Heute duftet es ganz besonders in unserem 
Klassenraum. Unsere Lehrerin hat Orangen und 
Nelken mitgebracht. Die Nelken werden in die 
Orange gesteckt. Das macht Spaß und sieht 
hübsch aus. Wer möchte, kann noch eine 
Schleife um seine Orange binden. Jeder darf 
seine Orange mit nach Hause nehmen. Ich lege 
meine in der Küche auf die Fensterbank. 
Steuere Blue-Bot zur Orange!

• Praxisidee: Eine Geschichte wird 
vorgelesen, Programmierbefehle sind im 
Text eingebaut

• Hier: eine Weihnachtsgeschichte

• Passende Bilder liegen in der Fächermatte

• Eigene Geschichten entwickeln und 
passende Bilder malen
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Mach-mal-Box Blue-Bots App

• App kostenlos für iOS / Android

• Jeweils 1 Blue-Bot per Bluetooth koppelbar

• Diverse Modi

• Eigene Spielpläne einbinden

05.05.2022 Virtuelle Fachtagung Digitale Services 7



Mach-mal-Box Ozobots
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Mach-mal-Box Ozobots - Basics
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Der Ozobot

• erkennt farbige Linien

• zeigt die Farbe über die Sensoren an

• ist steuerbar über Farbcodes

• Farbcodes begrenzt auf 4 Farben

• Beispielvideo: 
https://youtube.com/shorts/M9gQV_ptxIE

https://youtube.com/shorts/M9gQV_ptxIE


Märchen – Rotkäppchen mit dem Ozobot nacherzählen
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Arbeitsblatt aus 
„Konzepte mit Märchen“

• Anspruchsvolles, 
schon komplexeres 
Level



Märchen – Rotkäppchen mit dem Ozobot nacherzählen
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Anreiz, verschiedene 
Kompetenzen anzuwenden

• Merkfähigkeit

• Kombinationsgabe



Märchen – Rotkäppchen mit dem Ozobot nacherzählen
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Ansporn zusätzlich durch Codes 

• Sorgfältiges, präzises 
Arbeiten

• Konzentrationsfähigkeit



Märchen – Rotkäppchen mit dem Ozobot nacherzählen
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Herausforderung Perspektive

• Unterschiedliche Codes?

• Laufrichtung beachten



Märchen – Rotkäppchen mit dem Ozobot nacherzählen
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Beispielvideo: https://youtu.be/NWgggckRIjg

https://youtu.be/NWgggckRIjg


Coding und Bibliotheken?

Roboter und fortschreitende Digitalisierung sind und bleiben Teil unserer sich wandelnden 
Gesellschaft!

• Neue Fähigkeiten werden erforderlich 

• Bibliotheken verändern sich und ihre Angebote

• Bibliotheken erweitern ihr Spektrum, mit dem sie bisher wahrgenommen wurden 

• Bibliotheken werden zu wichtigen Akteuren in der Medienbildung

• Bibliotheken bieten sich als (Bildungs-)Partner der Schulen an

• Entlastung der Lehrenden
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Tabletkoffer der Büchereizentrale

• 6 Koffer

- 10 iPads (Schutzhüllen)

- WLAN-Router (FritzBox)

- Ladekabel etc.

- Leihvertrag

- versicherter Versand (ca. 43 €)

- individuelle Terminabsprache

• Themen

- #iPäd-Medienbildung mit Tablet, App und Buch

- Grundbestand – diverse Apps

- Augmented Reality
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Was ist Augmented Reality?

• Augmented Reality = „Erweiterte Realität“

• Die visuelle Darstellung von Informationen, also die Ergänzung von Bildern oder Videos mit 
computergenerierten Zusatzinformationen oder virtuellen Objekten mittels Einblendung oder 
Überlagerung.

• Kurz: In eine reale Umgebung werden zusätzliche Informationen eingeblendet.

• Beispiel: Bei Fußball-Übertragungen werden Entfernungen mithilfe eines Kreises oder einer Linie 
eingeblendet.
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Was ist Augmented Reality?

• Im Gegensatz zur virtuellen Realität steht bei der 
erweiterten Realität die Darstellung zusätzlicher 
Informationen und nicht das komplette 
Eintauchen in eine virtuelle Welt im Vordergrund.

• Einsatzmöglichkeiten in der Medizin, Navigation, 
Konstruktion (Autoindustrie), Wartung, Museen, 
Werbung, Sport, Katastrophenschutz etc.

• spielerisches Lernen

• mehr Sinne einbezogen

• Interaktionen & Spaß

• Unsere App-Auswahl betrifft die Bereiche 
Wissensvermittlung und Kreativität.
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Screenshot App JigSpace



App-Auswahl mit Buchbezug
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Meine kleine Raupe Nimmersatt (My very hungry
Caterpillar)

• kostenfrei für iOS und Android

• Deutsch

• Raupe wird mit Obst gefüttert und verpuppt sich 
dann. 

• In einer Kiste befinden sich Spielutensilien, die 
weitere lustige Interaktionen mit der Raupe 
ermöglichen. 

• Mit dem Pinsel können einfache Bilder gemalt 
werden.

• Die App kann wunderbar nach einer Vorlesestunde 
bzw. Bilderbuchkino genutzt werden.

Screenshot auf der App Meine kleine Raupe Nimmersatt



App-Auswahl für die Wissensvermittlung
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WDR AR 1933-1945

• kostenfrei für iOS und Android

• Deutsch

• Die Inhalte befassen sich mit der Geschichte des 
Nationalsozialismus und des Zweiten Weltkriegs. 

• Für das Projekt wurden Zeitzeug:innen interviewt 
und ihre Geschichten digitalisiert und visuell 
aufbereitet. 

• Mit Hilfe der App und Augmented Reality 
erscheinen die Zeitzeugen im Raum und erzählen 
ihre Geschichte.

• Weitere Informationen 
https://www1.wdr.de/fernsehen/unterwegs-im-
westen/ar-app/ar-app-info-100.html

Screenshot auf der App WDR AR 1933-1945

https://www1.wdr.de/fernsehen/unterwegs-im-westen/ar-app/ar-app-info-100.html


App-Auswahl für die Wissensvermittlung
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Escape Fake

• kostenfrei für iOS und Android

• Deutsch und Englisch

• zwei digitale Escape Games 

• Themen: Fake News, Deep Fake und Phishing

• untermauert mit Quizfragen 

• ab 14 Jahre konzipiert, aber auch für Erwachsene 
interessant

• Ergänzung oder Einstieg für Fortbildungsangebote 
zum Thema Falschmeldungen

• Weitere Informationen https://escapefake.org/

Screenshot Escape Fake

https://escapefake.org/
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The End

• Über diesen Link gelangen Sie zu den Konzepten und Materialien der 
Mach-mal-Boxen: https://www.bz-niedersachsen.de/mach-mal-
boxen.html

• Hier finden Sie die Ideen rund um die Tabletkoffer: https://www.bz-
niedersachsen.de/tabletkoffer.html

• Sie haben noch Fragen zu unseren Angeboten oder Ideen? Dann 
schreiben Sie eine E-Mail an kreativwerkstatt@bz-niedersachsen.de

https://www.bz-niedersachsen.de/mach-mal-boxen.html
https://www.bz-niedersachsen.de/tabletkoffer.html
mailto:kreativwerkstatt@bz-niedersachsen.de

