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Digitale Daseinsvorsorge

Digitalisierung ist mehr als nur E-Government

Digitale Souveränität der öffentlichen 

Hand erhalten

Alternative zu datenunsicheren und 

kurzlebigen Anbietern

Verwaltung

Kommunität

Verkehr

Tourismus

KulturGesundheit

Bildung

Wirtschaft

Umwelt
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Leitbild

 Dataport unterstützt alle kulturellen Einrichtungen in 

der Wahrnehmung ihrer Aufgaben (Sammeln, 

Digitalisieren, Bewahren, Erschließen, Forschen und 

Vermitteln). 

 Dafür stellt Dataport eigene Lösungen bereit und 

kooperiert mit gemeinnützigen Organisationen im 

kulturellen Sektor und Unternehmen der 

Kreativwirtschaft. 

 Dataport begleitet die Einrichtungen auf dem Weg in 

das digitale Zeitalter, sodass diese auch in Zukunft ihrer 

gesellschaftlichen Funktion als Bewahrer und Vermittler 

kulturellen Erbes gerecht werden.
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Partner*innen            Netzwerk

 Deutscher Museumsbund

 Museumsverband Hamburg und SH

 Museumsverband Niedersachsen u. Bremen

 Museumszertifizierung SH

 Landesbibliothek SH

 Landesarchiv SH

 Landesamt für Denkmalpflege SH

 digiCULT-Verbund

 VZG / GBV Göttingen

 Fachhochschule Kiel

 Hochschule für angewandte Wiss. HH

 Universität HH

 Christian-Albrechts-Universität Kiel

 Landesmuseum Bremen

 …
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Infrastruktur

Welchen Aufgaben der 

Digitalisierung sollten sich 

Kulturinstitutionen stellen ?

Arbeitskultur

„Produkte“ in 

der Bildung & 

Vermittlung
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Digitales Arbeiten:

Lösungen für den digitalen Arbeitsplatz
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Digitale Bildung & Vermittlung

Virtuelle Rundgänge

Video-Formate

digitale Live-Führungen
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Virtueller Rundgang

Virtuelle Rundgänge werden durch die 

Verknüpfung von 360°-Aufnahmen erstellt

Die Besucher*innen können die Standpunkte 

der Kamera einnehmen und sich umsehen

Beispiel eines berechneten 3D-Modells

http://wenzel-hablik.de/museum/rundgang/

http://wenzel-hablik.de/museum/rundgang/
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Virtueller Rundgang

www.drostei.de/drostei-digital/ www.drostei.de/drostei-digital/

www.heimatgemeinschaft-eck.de/
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Virtueller Rundgang
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…aus der Luft

Videoformate

… am Boden … in 360°

Zeigen Sie der Öffentlichkeit, was Sie bewegen…
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Digitale Live-Führungen

Führen Sie online durch Ihre Ausstellung:

Im Livestream auf einer Website

Über eine Videokonferenz

Einbindung vorgefertigter Videos möglich
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Virtual Reality im 

Museum

Interaktives und 

Immersives Lernen
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Virtual Reality VR

Virtuelle Realität

- Mit Interaktionen die 

Umgebung beeinflussen

 Immersion

- Virtuelles Museum?
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Virtual Reality VR

Warum VR im Kulturbereich?

- Darstellung von Orten, 

die es heute nicht (mehr) gibt

- Immersive, einzigartige Erlebnisse 

erschaffen

- Ergänzen statt ersetzen

- Neue Medien  Neues Publikum
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Virtual Reality VR

Inhaltliche Konzeption

- Enge Zusammenarbeit zwischen 

Entwickler*innen und Museumsexpert*innen

 Historisch korrekte Darstellung

- Absprache von Lerninhalten

 Didaktischer / pädagogischer Wert
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Cardboard-Lösung

- Nicht interaktiv

- Linearer Inhalt

- Geringe Nutzungsschwelle

Virtual Reality 

für unterwegs

360°-Film
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dataport.de

Vielen Dank 

für Ihre 

Aufmerksamkeit!
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dataport.de

Kontakt:

Lars Mischak

Leiter Dataport Kultur.Kompetenzzentrum

Lars.Mischak@dataport.de

dataportkulturkompetenzzentrum@dataport.de

0431 3295 4548

0176 428 614 93

mailto:Lars.Mischak@dataport.de
mailto:dataportkulturkompetenzzentrum@dataport.de

